

	カード名	ワーウルフ[使用しているブック]
		Werewolf
	レア度	S
	属性	無
	HP	30
	ST	30
	G	30
	配置コスト・生贄	◇
	配置制限	
	アイテム制限	
	能力	攻撃成功時、対戦相手を"ウルフ"に変える


	特記事項	"攻撃を当てて、相手を""ウルフ""に変身させよう！　""ウルフ""は特別な能力を持たないので倒しやすいぞ。"
	解説	人狼。ライカンスロープという病気をうつし、敵を狼に変えてしまう。
	イラスト	古代彩乃
	セプター採点	[image: ]（1.8/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★☆☆☆☆	確かに手札に持って侵略を繰り返されると凶悪ですし、旧カウンターアムルの使用を強要出来たりしたわけですが、生贄が無かった頃でもそこまで使われてたわけではないのでコスト増の調整でよかったような。

ゴールドアイドル置いてまで使いたいクリではないし、死にカードになっちゃいましたね。	獅子丸	2013-05-06 04:05:04
	★★☆☆☆	相手の拠点候補地を無力化出来るのは魅力。

でも、そんなのターンウォールでもラットハンターでも良いわけで、ワーウルフである必要性は…。

変化させた後にウルフに噛み殺されると切ない。	しろくま	2013-04-27 12:32:35
	★☆☆☆☆	悲しいかな活躍の場はまずない。

横付けされると鬱陶しいが嫌がらせにしかならない。

ターンオーバーからのトンファーコンボは狙えるがネタコンの域。

stが後10高ければ……せめて生贄だけでもなければ……と色々切なくなる。	あからーく	2013-04-10 08:04:56
	★★☆☆☆	ウロボロス対策に。	ミズ	2012-09-06 22:42:35
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