

	カード名	ウィルオウィスプ[使用しているブック]
		Will o' the Wisp
	レア度	S
	属性	火
	HP	50
	ST	10
	G	60
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	武器
	能力	後手

攻撃成功時、相手セプターから残りHP×G2の魔力を奪う


	特記事項	HPが高いので防御向きだが、積極的に攻撃して魔力を奪う能力を活用するのもアリ。
	解説	ひとだま。住処に近づく人々を惑わし、その魔力を奪う。
	イラスト	古代彩乃
	セプター採点	[image: ]（3.1/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	魔力奪取はおまけ程度(または牽制)だと思っています。魔力奪取ならバンディットを。

STが10あるのでルナティックヘアにはやられず、防御型でないため移動が可能。ピラーフレイムと比べてどうなのかは疑問	ベルカイル	2023-12-13 21:17:15
	★★★☆☆	60G火50/10以上。	インテグラル	2013-07-05 22:30:20
	★★★★☆	撒きとしては優秀。拠点もやれなくはない。ST20以下のクリーチャーに対してはとりあえず侵略すると良いぞ！	ちょめ	2013-06-29 22:59:57
	★★★☆☆	とりあえずの場所取りに便利です。

育て上げて、麻痺させたお隣をチクチク削る…なんてことも。

一応最大200Gなのでハマれば悪くないかも？	しろくま	2013-04-27 12:45:56
	★★☆☆☆	最近価値が分からなくなりつつあるキングトータス類似の動く壁。

火属性・非防御型のMHP50勢としては最安値ながら侵略抑止能力も持つため

連鎖確保要員としては優秀、ランプロを貼れば拠点化すら可能。

防具が使えて移動できる点でピラーフレイムとも一応差別化できている…という事らしい。

後手持ちながら一応巻物が読める為倒されない限りスリープやヘルブレイズを撃つことはできるのだが、

意識された場合の予防は容易なのであくまで奇襲の域は出ない。



実際は10G上に攻防を高い次元で兼任できるゴーレムが存在するので

そちらを採用しない明確な理由が存在しない限りなかなか採用し辛いのが現実か。

またゴーレムの次点として見てもやはり後手の無いマンティコアが各種制限無しで存在する。	JokerEpisode	2013-04-19 11:54:28
	★★★☆☆	抑止力　Ａ：１枚侵略できるクリーチャーは多くない。魔力奪取でアイテム削り牽制。

防衛力　Ｃ：安心は出来ない。

拠点性能　Ｃ：安心は出来ない。



カウシでは支援効果が無いと魔力奪取できないのだが、それだけを理由に火盾に変えるのは微妙、気にしなくて良い。

 こんな程度の魔力奪取なんてアイテム削り抑止用。小遣い稼ぎで自ら召還ターンを捨ててはもったいない。

序盤から撒けてメイン拠点が上手く作れなかった時に代用でき、移動出来るのは極めて優秀。	ルヴィアネ	2013-04-14 16:35:38
	★★★☆☆	HP50の安定感。高額任せるのに充分。

領地コスト無しで高額任せられる火クリは結構少ない（こいつの他にはゴーレムとマーネスくらい）。



能力は積極的な嫌がらせ戦闘を目的に組むには割りに合わない。

削り戦闘抑止としては機能するが、削られると額が減る上に攻撃しないと吸えない点はちょっと微妙。



殴れるゴーレムか、戦闘抑止のウィスプかって住み分けになると思う。

でも、ゴーレムもST40だから削り戦闘を仕掛けやすい相手じゃない。そして何よりウィスプはグレンデルに強打もらうから、ゴーレムに軍配かな。



優秀だと思うけど、ゴーレムが強くて霞む。	ハットリ	2013-04-10 01:16:45
	★★★☆☆	ウィークネスなので無力化したあと、ちくちく嫌がらせしましょう。	ミズ	2012-09-06 22:51:29
	★★★★☆	防具を使うブックならピラーフレイムよりこちら。

若干割高ですが移動できるのは大きいです。

ウィークネスやバインドミストで相手を無力化して移動侵略を繰り返す戦術は定番。

武器が使えない点がネックなのでアイテム構成には注意が必要です。

カタパルト持ってフュージョンに耐えられると思い込むとか、意外とありがち。	獅子丸	2012-08-20 02:27:13





≪前のページへ戻る

≪TOPへ戻る





