

	カード名	アスピドケロン[使用しているブック]
		Aspidochelone
	レア度	S
	属性	水
	HP	30
	ST	30
	G	80
	配置コスト・生贄	水
	配置制限	地
	アイテム制限	巻物
	能力	戦闘中、ST&HP+(ラウンド数)


	特記事項	ラウンド数が増えるほど能力値がどんどん高くなる。終盤の戦闘では、無類の強さを発揮するぞ。
	解説	巨大な島魚。島だと思い上陸した人々を背に乗せたまま海に沈み、溺れさせてしまう。
	イラスト	池田宗隆
	セプター採点	[image: ]（2.5/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	他の土地コスト持ちと比較するとあまり積極的に採用する理由はないが、使ってみるとそんなに悪くはない。土地が埋まった中盤以降にSTを出せるクリーチャーは水では貴重。攻防に使えるのが強み。劇的な活躍をすることはないだろうが、１枚入れておくと４連鎖を５連鎖にする程度の地味な貢献は期待できる。	機械科ボイラーズ	2016-04-26 20:43:52
	★★★★★	地の配置制限と巻物使用不可に目をつぶれば、アベンジャーが涙目になる素敵性能。

基本スペック的に強打を取られつらく、ＨＰがそこそこあり、アイテム制限が少ない。

かつ鎧が装備できるので、アンダインやネッシーに比べてもむしろ硬い。

また、侵略面の捌きの良さもあり、奪ってからそのまま拠点もこなし、アーシェ回避。

拠点化には防魔を、３０ラウンド以降はサキュバスリング＋ルナティックヘアを受け付けない。	ルヴィアネ	2014-02-21 03:13:40
	★★☆☆☆	領地コストがある時点で他の優秀な領地コスト持ちクリとの比較になるのだが、

他のクリに勝る点がさっぱり見当たらない。アーシェに耐える水クリが欲しいならば領地コストのないアンダインで良いのである。



21Rで基本値51、すなわちカルド的に戦闘中ST50HP60のような働きをするが、そこでやっとスラッジタイタンと同程度の能力である。

地に入れない配置制限もかなり意味不明だ。

プリンなどの餌にもできず、基本的に非常に使いづらい。



40R制限がなく目標魔力も高めの特別なルールでは強い、かも知れないので

その点のみ加味して★2。	レインマン	2013-11-03 00:49:35
	★★☆☆☆	悪くはないのだが、他と比較すると採用には至りにくい	インテグラル	2013-07-05 22:50:32
	★★☆☆☆	サーガの時は好んで使ってたんですけどねぇ。

40Rルールが多い中、伸びてもいいとこ70/70でこのコストってのは…。



メダル集めの時には活躍の場があります。	しろくま	2013-05-26 10:58:46
	★★★☆☆	使った感想

領地コストがなければ十分やってける程度の強さです。

決して弱くはありません。ブックに入れるスペースがないだけです。

領地コストクリーチャーが少なければ使ってあげてもいいです。	ちょめ	2012-11-04 19:35:46
	★★☆☆☆	戦闘中のステータスはなかなかだが、領地コストが必要な上MHP30は頼りにならない。長期戦になるルールなら大活躍出来るだろうがよくある35or40R制限ではコストに見合う活躍は難しい。	森林	2012-08-07 20:37:49
	★☆☆☆☆	MHPが31なら使っても良かった。水土地を必要としなければ使っても良かった。

この２点の理由で残念枠に行ってしまったクリーチャー。

3DS環境だと、25ラウンドぐらいで終わってしまうことも多いので、その時点で55/55というのもネックですね。	れっつら	2012-07-29 19:32:04





≪前のページへ戻る

≪TOPへ戻る





