

	カード名	フェイト[使用しているブック]
		Fate
	レア度	S
	属性	水
	HP	40
	ST	10
	G	40
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	
	能力	領地[G40・使用者はカードを1枚引く]

自破壊時、使用者はカードを1枚引く


	特記事項	領地能力を使っても、戦闘で破壊されてもカードを引ける。多くのカードを引いて、試合を有利に進めよう。
	解説	運命を司る魔女。セプターたちの運命を全て把握しており、頼めばそれを知ることができる。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.9/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★★★	置いておけるホープ。水単以外のブックにも普通に入る。ホープだと手札がいっぱいのときに引いてもディスカードが増えるだけになりがちだが、こちらは手札が少ないときに使えばいいだけなので、手札の管理にかかるストレスを軽減できる。	機械科ボイラーズ	2016-02-11 18:38:39
	★★★★☆	ドロー能力は優秀だが、他の領地能力同様、案外使う機会は少ない。

HPが40あるので最低限守れる点が良い。

遺産能力は案外便利で、とりあえず撒いておいたのが潰された時に美味しい他、終盤で足スペルが欲しい時などに無駄死にさせて手札を回すこともできる。	ハットリ	2014-03-15 15:01:06
	★★★★☆	撒きクリーチャーの申し子

コストが安く侵略されてもカードを自動的に引けるので気軽に置けるのが嬉しい。領地能力も役に立つ。

手札に豊富なカードを常に揃えておくことはとても大事なことなのです。	わんころ	2013-09-15 06:08:27
	★★★★★	抑止力　Ｃ：ＳＴ５０級には１枚侵略を抑止できない。

防衛力　Ｄ：戦いに犠牲はつきものだ。



属性問わず、撒きに優秀。最低限の防御力もあり、巻物も当然使える。

クリーチャーが欲しい時、アイテムが底をついた時、打開スペルを待ってる時、手札が４枚以下の時、

砦に止まって暇な時、ちょっと目立ちたい時が貴方にもきっと時々ある。



採用に問題になるのは領地コストの高さよりも耐久力の方。

というか配置して複数回使える可能性があり、手札圧迫せず、

ドロースペルとは別にドローできるのに４０Ｇが高いとかそれは無い。	ルヴィアネ	2013-08-04 01:47:37
	★★★☆☆	領地能力は割高。そこまでしてドローしたいブックなのかっていうのが構築時に割と重要なポイントだと思う。	インテグラル	2013-07-07 13:51:28
	★★★★☆	コストパフォーマンスは魅力的だがどうも領地能力コストが高く感じる。一応後半でも腐らないという利点はあるのだが。ファンゴノイドと二択。	ちょめ	2013-07-02 20:16:28
	★★★☆☆	破壊されてもカードが引けるので、とりあえず撒いとくか…という使い方が悪くないかと。

イビルブラスト一発は耐えますし。	しろくま	2013-06-02 23:40:54
	★★★★☆	星４がぴったし、いぶし銀なクリーチャー。	Birds of Paradise	2013-02-07 16:25:02
	★★★★☆	トータスと採用を迷うが此方は死んでもドローという特典がある。

領地能力のドローも中々侮れない。

後手を持たないことが何かに活かせるなら此方を採用したい。



まぁ個人的にはトータスの方が好きなんですけどね	JokerEpisode	2012-11-14 01:03:23
	★★★★☆	ほとんどのデッキに入れても邪魔になりにくいカード

イビブラでも死なないので、ピース付けれると土地確保要員＋ドロー要因になるので使いやすい	hima	2012-08-30 13:25:10
	★★★☆☆	STが下がったのが個人的に残念です。

今まではアレスブックにも入れてたのに。

レベル1戦闘に弱いので普通のブックに入れるかどうかはやや微妙ですが、今作ではギアのコストが高いのでHP40でもそんなに生存率は低くないのかも。

	獅子丸	2012-07-26 21:50:20





≪前のページへ戻る

≪TOPへ戻る





