

	カード名	スピットコブラ[使用しているブック]
		Spitting Cobra
	レア度	N
	属性	地
	HP	40
	ST	40
	G	70
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	巻物
	能力	領地[G10・対象クリーチャーに毒の呪効果を付ける]


	特記事項	コスト10で毒を相手クリーチャーに付けられるぞ。相手の良い呪効果を消してしまおう。
	解説	毒吐きコブラ。歯から毒液を飛ばすので、噛まなくとも敵を攻撃できる。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.6/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	スペックというより領地能力。ばら撒きとしてはコストが高いので微妙。

呪効果を上書きするのが一番いいかなと。	ベルカイル	2023-12-13 22:21:44
	★★★☆☆	領地能力が非常に強力。こいつが場に出ている状況では拠点を非常に作りづらいため、機会があれば早めに処理してしまいたい。



領地能力の主な使い方は

①任意の土地の防御力の低下

②クリ交換を強いることによる遅延

③ピース等の呪い剥がし

（④エグザイルの下地）



であろうか。①については、単純にレベルの高い土地や順位の高いセプターの土地を狙うよりも、「毒がついたことで自分は侵略時にアイテムを消費せずに済む、または相手はアイテム消費を強いられる」ような使い方が望ましい。



「高額だから」という理由で毒をつけた土地が誰かに奪われ、奪った者が勝つような展開ばかりであればミノタウロスを使った方がましだろう。	レインマン	2013-09-26 07:01:33
	★★★★★	ミノに強力な領地能力がついて同コスト

これがおかしいと思わない製作者はカルドやめたほうがいい

	もちもち	2013-07-08 00:11:57
	★★★★☆	それは～♪まぎれもなく～ヤ～ツさ～♪	ちょめ	2013-07-02 20:41:00
	★★★★☆	ステータスもまずまず、そして何より領地能力。

何と無く使えて強い。毒強いですし。	しろくま	2013-06-25 21:30:25
	★★★★☆	領地能力枠の有力候補。

僅か10Gで毒付加は破格。侵略に自陣の呪い上書きにと応用範囲が広く便利。

	あからーく	2013-04-24 07:46:34
	★★★★☆	領地要求なくてＨＰ４０もあり４積みもできる。能力的にはハイドの方が強力に見えるかもしれないが、これだけお手軽に投入できるのはかなりえぐい。ピース上書きで楽々コンセプト破壊も可。自拠点の麻痺・シニリティの上書きも応急処置なら十分使える、毒をもって毒を制す。



だからね、ティラニー撃たれた時に拠点だけでも緊急リカバリできる。何しやがんだ！この野郎！	ルヴィアネ	2013-04-09 01:31:36
	★★★★☆	領地能力は特に何を想定するわけでもなくとも、何かと助かることが多い。

ステも優秀なので、地ならとりあえず何枚か入れてみても良いかも。

援護用にも使えるので、ピース消しを兼ねてバンディットのお供におすすめ。	ハットリ	2013-04-08 23:24:44
	★★★★☆	バイタリティやピースといった採用されやすくて厄介な呪いを10Gで上書き出来るのは強いと思います

特にピース外し要員として役割が持てます

40/40というステも援護の餌として十分

戦闘では崩されやすいのでこちらも呪いで守りたいところ	久咲	2012-12-24 21:55:01
	★★★☆☆	ミノタウロスとはなんだったのか	JokerEpisode	2012-11-13 19:41:29
	★★★☆☆	コブラで自分のクリに毒を付けまくってエクソシズムで強化とか、昔はそんなバカブック（失礼）で喜んでいたものです。

今の環境だと普通のブックに1枚入れておくだけでも地味に活躍しそうですね。

まあ基本的にはエグザイルとのコンボでいいと思います。	獅子丸	2012-08-17 01:41:39
	★★★☆☆	強化された毒はかなり嫌な効果

それを10Gでばら撒けるのはとても嬉しいが

クリーチャー自体の能力は至って平凡	ママー	2012-07-29 15:43:04
	★★★☆☆	割りといろいろな場面で領地能力が役に立つ感じ。

40/40は普通に便利な数値。	るうつ	2012-07-08 17:09:11





≪前のページへ戻る
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