

	カード名	バロメッツ[使用しているブック]
		Barometz
	レア度	S
	属性	地
	HP	30
	ST	0
	G	20
	配置コスト・生贄	
	配置制限	火
	アイテム制限	武器，巻物
	能力	防御型

領地[G0・使用者に周回数×G30を与える]


	特記事項	領地能力で魔力を細かく稼ごう。能力値が低く防御には苦労する。
	解説	動物と植物のあいの子のような魔法生物。その実を食べると魔力を得ることができる。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.0/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★☆☆☆	程々の広さのマップの隅に植えておくといい感じ。

広いマップなら複数ばら撒いて走りながら能力使うと便利。



でもあっさり死んでしまう…。	しろくま	2013-07-13 23:13:00
	★★★★☆	スペル寄りのブックで真価を発揮する。特にパーミションやリコールが強く、分岐が多いマップでは簡単にG300ほど生んでくれる。ピースなどはほぼ必須だが、最後にレベルあげられちゃうし。	ちょめ	2013-07-01 10:12:30
	★★★★☆	ブックやマップを選ぶけれどもちゃんと強いカード。	インテグラル	2013-05-28 03:09:36
	★★☆☆☆	小銭稼ぎクリーチャー。領地能力クリの例に漏れず同盟戦で有利。しかし妨害も兼ねている上序盤から荒稼ぎ出来るウィッチに比べると地味かつ微妙。長期戦かつ高速周回出来るマップなら採用の価値はあるか。	森林	2012-08-25 22:47:36
	★★★☆☆	戦闘力が無いので狭いマップだとつらいし、かといって1周が長いマップでは有効じゃないしで、使えるマップがかなり限られます。

よさそうなのはクレイトス2あたりの護符マップかな。

個人的には結構好きなんですけどねえ。	獅子丸	2012-08-02 00:25:24





≪前のページへ戻る

≪TOPへ戻る





