

	カード名	ケンタウロス[使用しているブック]
		Centaur
	レア度	S
	属性	風
	HP	40
	ST	30
	G	80
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	
	能力	先制

使用したアイテムは復帰[ブック]能力を得る


	特記事項	使ったアイテムはブックに戻るので、戦闘で気兼ねなく使えるぞ。先制を生かして攻防で活躍させよう。
	解説	半人半馬。知的で器用な種族で、アイテムを使わせたらこの世界で右に出るものは無い。
	イラスト	加藤直之
	セプター採点	[image: ]（3.1/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	リザードマンと比べるといまいち使い難い。

ブーメランとの相性が悪いのとコストが重いです。	人和	2014-03-20 07:21:39
	★★★★★	流行りのバイタリティと相性がいいほか、アイテムが無駄になりにくいので侵略抑制になっていたりする。もちろん武器で殴りまくるのも強い。フレイバー通り器用に立ち回れる。	ちょめ	2013-07-01 10:21:02
	★★★☆☆	リザードマンより高いが、防具を使ってもまた引ける安心感はなかなか。

知的で器用という設定なのに、ブーメランの扱いがへたくそ。トラウマでもあるんだろうか？

実際、風先制メインで組んだ時にブーメランと相性悪いのは良く調整された罠。そうじゃなかったら強すぎる。	ルヴィアネ	2013-02-23 11:12:22
	★★☆☆☆	ブック復帰がメリットに感じないのは自分だけでしょうか？

ブーメランが使いずらいからむしろデメリットにすら感じるｗ	Birds of Paradise	2013-02-07 16:11:18
	★★★☆☆	マスターモンク比で土地の保持力は高いですが侵略力は低い感じです。

個人的には風の先制枠はブックによってこいつだったりマスターモンクだったりします。	JokerEpisode	2012-10-09 20:39:58
	★★★☆☆	アレス置いてコインをつかわせるなど、夢はありますがブック構築が難しい。

むしろ領地防衛のほうで力を発揮するのではないかな。

アイテム復帰能力はドローを阻害するデメリット能力なんて意見もありますが、後半のドローにアイテムを固めるというのはそう悪くないと思います。

先制30は中途半端なのでケツアルかターンオーバーとセットがいいですね。

	獅子丸	2012-08-04 00:50:03
	★★★☆☆	アイテムがっちりブックの友。

侵略されたときに、使いたくないアイテムを比較的簡単に使えてしまえるのがメリット。

逆にアイテム無しでは微妙。	れっつら	2012-07-29 20:13:11
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