

	カード名	スペクター[使用しているブック]
		Spectre
	レア度	N
	属性	風
	HP	30
	ST	0
	G	30
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	
	能力	戦闘中、ST&HP=(10～70のランダムな値)


	特記事項	能力値がランダムに変化するので戦闘結果は運頼み。予想不能なため攻められにくいメリットも？
	解説	光る人影のような存在。その大きさや形は常に変化し、定まらない。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.9/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	コストパフォーマンスなら最高レベルだが、シェイドフォークやガルーダに対抗できるクリーチャーではないので、ばら撒き用以上の活躍は期待できない。ただ、適当に侵略を仕掛けてアイテムを浪費させられる可能性があるのはなかなかいやらしい。ぶっちゃけ相手のアイテムを忘れていても良い。	機械科ボイラーズ	2016-05-05 10:12:33
	★★★☆☆	 ブックの属性にかかわらず、よく入れています。

10～70のランダムな値なのですが、一桁の値も変わるのがみそで、主観的には、STとHPで若干受け取り方が違っています。

 具体的に言いますと、STは1の位の数値が使えないことが多いので、平均的には４０より少なめに見ています。HPは1の位の数値で生き残ることもあるので、平均的には４０より多めに見ています。

また、数値は変わるけど、属性は変わらない分、デッキに入れる側は、ある程度計算して使えます。使われる側は、スペクターを想定してデッキを構築する気にはなれないでしょうから、嫌なのかなと思ってます。 	かごしマン	2014-06-14 22:20:14
	★★★★☆	他人が使うと強いけど自分で使うと弱いってこいつのことでしょ。嫌いだよこんなどうしようもない奴。	インテグラル	2013-06-15 06:34:43
	★★★★★	人は皆、確実性や安全性を求めたがるものです。

平均値とか言われても100％じゃない限り怖いものは怖い。

そんなセプター心理の隙をつく超優秀なばら撒きクリーチャー。

このコストでレベル1侵略出来るとか夢のようですねｗ	獅子丸	2013-06-14 07:28:43
	★★★★☆	平均40/40で何故このコストなのだろうか?

制御不可能なランダムにしたって平均30/30、上限60/60のマンティコアさんがコスト70なのだから

これが30っていうのは何か変な気がしなくもない。

コントロール不可能なランダム故に確実な侵略を期するならMHPは70を想定せざるを得ないのもメリットと言える。



個人的にはランダムっていうのは嫌いなので自分では使わないクリーチャーです。	JokerEpisode	2013-04-16 12:04:50
	★★★★☆	st・hpがランダムとはいえ期待値は悪くなく、コストも安いため風の撒きクリの代表格。

ランダムの常で当てには出来ないがそれはお互い様。対戦相手からしても面倒くさいクリーチャー。	あからーく	2013-04-15 20:08:24
	★★★★☆	撒きクリとしてのコストパフォーマンスは優秀。ＭＨＰ３０が気にならなくて、他に良い撒きが特になければこいつで良い。

中盤以降いらなくなったら取り敢えず投げつけとけば、アイテム削れたり、落としちゃったり、ＨＰとＳＴが逆なんだな～って笑わせてくれたりする。

決め所では巻物読めるのが捨て置けない。	ルヴィアネ	2013-02-03 17:48:00
	★★★★☆	コストパフォーマンス抜群です。

ＡＩ相手だと安くてアイテム削りしやすかったりもします。	人和	2012-10-20 09:47:56
	★★★★☆	アベレージHP40/ST40でこの低コスト。実質的に戦闘中限定再生持ちというのも強い。アイテム/配置制限もなく撒き要員にされるといい働きをする。	GLOOM	2012-10-20 05:04:28
	★★★★☆	アレスとかスフィンクスとかヌエとかハンババとか４魔王が居ると化ける存在。

良くも悪くも。	れっつら	2012-08-12 00:09:46
	★★★★☆	真心込めれば70/70です。	ちょめ	2012-07-26 22:20:54
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