

	カード名	ホーリーラマ[使用しているブック]
		Holy Llama
	レア度	S
	属性	風
	HP	40
	ST	20
	G	60
	配置コスト・生贄	
	配置制限	
	アイテム制限	巻物
	能力	領地[G30・対象セプターの次のダイスの目を6にする]

エリア内の離れた風土地(空地)へ移動できる


	特記事項	領地能力は、自分の加速にも、敵セプターを自分の領地に止めるのにも使える。風空地に飛べる能力も便利だ。
	解説	聖なるラマ。知能が高く高潔で、常に重荷に苦しむ人々の助けになることを望んでいる。
	イラスト	開田裕治
	セプター採点	[image: ]（4.8/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★★☆	拠点にするにはちょっと辛いから、連鎖数伸ばし兼領地能力が主な役割。

領地コマンドフェーズが足りなくてリベレとか欲しくなる。	ハットリ	2014-03-20 21:25:32
	★★★★★	昔から使用頻度は高かったですが、ギア弱体化の影響で最盛期を迎えた感じ。

あんまり人気が高いと次回作から領地コストがついたりMHP30になったりしかねないと思ってちょっと心配です。

もし調整するなら領地コストを上げるかSTを下げるほうがいいですね。

人気カードはほんのちょっと弱く、不人気カードは思い切って強く、というのが良い調整なんじゃないかと思う今日この頃。	獅子丸	2013-09-23 19:50:08
	★★★★★	そりゃ強いですよ。	インテグラル	2013-04-09 22:14:32
	★★★★★	風をやる理由になるクリーチャー。強い。	Birds of Paradise	2013-02-07 16:20:00
	★★★★★	ダイス６の対象は使用者に限定でいいだろと小一時間説教したい。他セプターの呪いを簡単にはがせるせいで、アンチマなどの戦術性を大きく損なった。これは残念すぎる。敵セプターも可にするなら、現状の黙って４積み性能では問題。	ルヴィアネ	2013-01-05 23:03:10
	★★★★★	ブリンクスが40Gでコイツが60G…おかしい…何かがおかしい…



領地移動だけでも強力なのに、HW6だけでも強力なのに

その両方が入って巻物不可以外はデメリット無し!

そりゃ4積みされるわ…

HW6能力はドモビードモボーイ的なクリーチャーに分けた方が良かったと思います	JokerEpisode	2013-01-03 14:09:51
	★★★★★	移動補助と風地形確保ができる良クリーチャー。風地形の連鎖補助にしても良し、ばら撒いておいて高速周回の補助にしても良し、相手セプターの呪いの上書きをしても良し。汎用性の高さは折り紙つきです。(戦闘除く)	META	2012-12-28 21:23:31
	★★★★★	戦闘では活躍しないが、ほぼ最高のカード。コイツの風渡りから領地能力とこれを使い始めたら勝率が上がった。上書きから、必敗の状況から自分の領地を通過させて守ることも。	フォーチュン	2012-10-22 15:20:35
	★★★★☆	コストパフォーマンスの塊。いたれりつくせりなアドバンテージ野郎。

ただ役目はばらまき。

拠点をまかせるならスプライトのが上。	ちょめ	2012-08-21 20:29:12
	★★★★★	おそらく風属性最強のクリーチャー。便利な能力を２つ持ちあらゆるルールやマップで活躍できる。コイツとシナジーが見込めるカードも多い。知能が高いくせに巻物は読めないのはご愛嬌。	森林	2012-08-13 19:52:20
	★★★★★	スチームギアに踏みつぶされることが少なくなったせいか前より使い易い気がしますね。

	人和	2012-08-10 20:22:57
	★★★★★	個人的に今作最強のクリーチャー。

足の弱体化に伴って領地能力の価値が大幅アップ！！

戦闘力は低めですが、戦闘が発生しにくいマップならどんなブックでも採用の価値があると思います。	ドナルドF	2012-08-02 08:41:53
	★★★☆☆	１つ目の能力、２つ目の能力ともに非常に便利なのだが、土地を守れるステータスがなく、撒き用に使うには中途半端な印象。	Dump	2012-07-29 21:44:14
	★★★★★	物凄く便利な使い魔、風主体のブックなら必須なのでは	西武ふぁんな男	2012-07-28 17:51:31
	★★★★★	ホーリー系スペルの効果を領地効果で発揮できるのは良いですよw	HAMA	2012-07-20 18:23:23
	★★★★★	ダムウッドでは脅威の力を発揮するカード

普通に使っても風土地に移動できるのは連鎖確保として便利だし

能力も自分に使っても良しライフォ対策相手にも良し高額地踏ませるもと良し

ＨＰも４０ありばら撒きとしてもいいクリーチャーだと思います。	クックルー	2012-07-17 19:53:48
	★★★★★	☆４個半くらい。

☆５評価でも問題ないですね！

領地能力だけでも価値があるのに、風渡り付きという万能っぷり。

領地能力の効果と移動能力の相性が抜群。良い位置に動かしたい。

ライフフォース、マジックブースト、フライなど様々なカードとの相性もいいです。	るうつ	2012-07-07 21:12:17
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