

	カード名	レベラー[使用しているブック]
		Leveller
	レア度	S
	属性	風
	HP	60
	ST	40
	G	100
	配置コスト・生贄	風
	配置制限	
	アイテム制限	巻物
	能力	戦闘が行われた領地が風以外の場合、戦闘終了時、領地のレベルを1下げる


	特記事項	レベルの高い領地に侵略してレベルを下げてしまおう。HPが非常に高く防御も頼れるが、コストが高いのが難点。
	解説	象に似た魔獣。幅広の足は強力な武器だが、しばしば土地そのものを破壊してしまう。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（4.4/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★☆☆☆	手札コストが無くなって使いやすくはなっているものの、

早さと侵略力が売りの風にあって踏みの保険であるレベラーにどれだけ価値があるか疑問。

Lv4以上の踏みはレベルを下げても致命的になりやすく、

Lv3だとレベラー自体のコストの高さも相まって自分の魔力消費に大きな差は生まれない。

相手の拠点に横付け出来ればMHPの高さを活かして粘着できるが、

そうした状況なら素直に拠点奪取を狙った方が風ブックの理にかなっていると思う。

クインテッセンス等の妨害地変を受けると自領地でもレベルダウンが発生してしまう為、拠点としても信用しがたい。	絶望	2016-06-11 10:08:23
	★★★★☆	拠点としても、侵略としても優秀

風コストがあっても使う価値はあると思います	Birds of Paradise	2014-01-13 19:51:04
	★★★★☆	お蝿様に次ぐ高hpを誇るため拠点候補として優れた象さん。

風被り以外ではレベルダウン効果が更に美味しく、高額領地踏みの被害緩和と横付けからの踏み荒らしも狙えるため強力。	あからーく	2013-04-13 04:11:26
	★★★★★	文句なし。こいつを軸にブックを組んでも結構面白いですよ。	インテグラル	2013-04-09 22:09:34
	★★★★★	レベルダウンは強力なので攻防に便利。

普通は強拠点のはずなのだが、テング、ガルーダはこのレベルですら安心できない。	ルヴィアネ	2013-02-26 01:05:40
	★★★★★	レベルダウン効果が風領以外なのがカトブレパスとの明暗を分けており、

風拠点を任せる分には何の問題も無い。

風の拠点枠には他にパラディン・ガルーダ等がおり、これらも優秀なため

好みの他ブック全体のコスト的な要求から使い分けると良い。	JokerEpisode	2012-10-11 19:57:38
	★★★★☆	生贄コスト撤廃により非常に優秀になった。風クリでMHP60は無条件に価値がある。風の領地コスト枠は激戦区となる上レイオブロウ圏内の100Gは痛いので複数枚は採用しにくいが、風ブックなら1枚入れておいて損はないだろう。レベルダウン効果が踏み対策になるかは相手依存なのがネック。	森林	2012-09-26 02:25:06
	★★★★★	誰も使ってない気がするけどめっちゃ強い。

現にここの評価は高い。

踏み荒らし・横付け・中ばらまき・拠点・援護なんでもおまかせあれ。

ただし風属性に援護はいない。	ちょめ	2012-08-21 20:30:57
	★★★☆☆	生贄コストがなくなって扱いやすくなった。MHP６０で配置制限なし、アイテムも巻物以外使えるというバランスのよいクリーチャー。援護の餌としても優秀なステータスと非の打ちどころがない。ただし、風を使うとガルーダを２，３枚投入し、そのほかの領地コストクリ枠をケツァルコアトル、ナイキー、レベラーなどが奪い合うことになるがその中では優先度が低くなってしまいがちに思われる。	ブロント	2012-07-29 22:04:10
	★★★★★	素で硬いのに、生かしておくとレベルを下げられる。

デメリット能力が巻物読めないだけ。

風にMHP60以上のやつは、こいつとベールゼブブしか居ない。	れっつら	2012-07-29 20:01:09
	★★★★★	生贄が消えたことによって非常に使いやすくなった

風の便利屋

踏み対策によし、拠点にしてもよし	ママー	2012-07-29 15:44:09
	★★★★★	アイテム制限の無いＨＰ60は拠点としての信頼度が高い。

特殊能力で相手の高額土地での嫌がらせや、踏んだときの対策などができる強力なクリーチャー	西武ふぁんな男	2012-07-28 17:54:38
	★★★★★	生贄が無くなってかなり使い易くなりました。	人和	2012-07-19 06:43:52
	★★★★★	何故生贄が無くなったのか。

元々の性能自体は高かったのですが、コストも高かった。

その重さが無くなったら途端に万能な超優秀クリーチャーに生まれ変わりました。それだけ生贄というコストは重かった。

風では貴重なHP60なクリーチャーな為、それだけで価値があります。	るうつ	2012-07-07 21:06:21
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