

	カード名	シャドウアーマー[使用しているブック]
		Shadow Armor
	レア度	S
	G	30
	種別	防具
	能力	HP+((7-戦闘が行われた領地のレベル)×10)


	特記事項	レベルの低い領地で使うほど高い防御力を得られる防具。反面レベルの高い領地では効果がいまいち。
	解説	影のよろい。影の世界の力を用いるため、土地の精霊力が低いほど効果が高くなる。
	イラスト	開田裕治
	セプター採点	[image: ]（3.6/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	ほぼマイコロン専用アイテム。次点でゴブリン。大量に入れることにより相手も削り侵略をする気が失せるので、システムクリーチャーの維持にも貢献できる。土地レベルを上げても巻物耐性が残るぐらいの上昇値があるのはありがたい。	機械科ボイラーズ	2016-03-09 18:34:40
	★★★☆☆	ゴブリンとかキノコとかパウダーとか、変わり種の味方	インテグラル	2013-06-13 04:21:13
	★★★☆☆	あぁ～、さてはきのこの里の方ですね？	ルヴィアネ	2013-02-04 17:52:29
	★★★★☆	コストパフォーマンスはすごくいいです。

あまりレベルを上げないブックなら３０ＧでＨＰ＋６０叩き出せます。

レベル５まで上げても＋２０はあるのでまったくゴミになるという訳でもないです。	人和	2012-12-18 17:41:12
	★★★★★	自領地のレベルをなかなか上げないプレイングには最適。

レベル３の土地でも３０ＧでＨＰ+４０は破格ではないでしょうか？	すし子	2012-12-17 01:29:14
	★★★★☆	レベル１攻防では強いカード

全ての領地を上げるわけではないので後半でも活躍の機会は割りとある

３０Ｇにしては結構いいんじゃないでしょうか？	クックルー	2012-07-30 10:06:43
	★★★☆☆	拠点防衛には使えないが、システムクリーチャーを守るだけなら十分。	ちょめ	2012-07-29 16:19:41
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