

	カード名	アンチエレメント[使用しているブック]
		Anti-Element
	レア度	S
	種別	単呪
	G	50
	生贄	
	能力	対象クリーチャーは地形効果を得られない

カードを1枚引く


	特記事項	敵セプターの高レベル領地に使って、地形効果を無くしてしまおう。カードを1枚引ける効果も魅力。
	解説	反精霊力。精霊力のつながりを断ち切り、クリーチャーが地形を利用できなくする。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.7/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★★☆	デコイやグレアム侵略などと相性が良い。シーボンズにも効果を発揮する。使った土地を踏めなくても１枚引けるため無駄にはなりにくいが、ヘイストやリープ等と組み合わせて少しでも狙った土地を踏めるように工夫したいところ。高額地の攻防を考える上で無視できない１枚。	機械科ボイラーズ	2016-04-16 20:35:44
	★★★★★	序盤は重すぎて使い勝手が悪く非常にダルい。ただ、バ火力の無いブックがドロサポ兼用で踏み対策できるのでなんだかんだ強い。とくに反射を絡めると意外な強拠点も突破してしまえるのであなどれない。シーボンズにちゃんと通るのがポイント高い。といってますが肝心の反射無効化には対処できないとどうにもならないのでアンチメだけで踏み対策が何とかなるというのは相当あまい。	ルヴィアネ	2014-10-14 17:32:27
	★★★☆☆	最近すごくよく見ます。

ディジーズに勝る点は、拠点を落としやすい、ボンズを警戒できる、の２点な印象。比較的重いこのカードを使うなら、なんらかのギミックは欲しい。	Birds of Paradise	2014-03-30 01:20:01
	★★★★☆	物理での侵略をメインに考え、ドローに不安が有るならば採用を考えられる。

100以上の物理打点を見込みにくいならほぼ必須かも。



巻物を多く積んでいたり先制相手が多く想定されるならば

ディジーズやバインドミストが優先される感じ。	JokerEpisode	2014-01-11 03:05:39
	★★★★★	ハラスと拠点陥落どちらも狙える高コストパフォーマンス。特にナイキー・ボジャノーイ・バ＝アルなどに対し、デコイで倒せるようになるので、デコイを使うブックなら割と何にでも合う。	ちょめ	2013-07-01 10:30:43
	★★★☆☆	シーボンズ対策として優秀。50Gはうって1ドローする分には微妙に高いがニュートラクローク程度なら持たれていても高額を落とせると考えれば十分強い。	インテグラル	2013-06-28 16:32:11
	★★★☆☆	グレムリン+武器、高ST+グレアムまたはブラックオーブといった、相手の防御アイテムは突破出来るがSTが不足しがちな侵略コンボと好相性です。

昔は地変スペルで代用出来てしまったので出番はほとんど無かったのですが、今ようやく脚光をあびた感じですね。

高額地に撃たないと真価を発揮できませんが、ワンドローがあるので使用機会の観点では問題ないでしょう。	獅子丸	2013-04-23 06:15:23
	★★★☆☆	ワンドローがついて、相当使いやすくなった。50Gとやや高いものの、序盤から嫌がらせ兼ドローに撃てない値段ではない。かけられたクリーチャーはレベルを上げづらくなるので確実に手は遅れる。

中盤以降の高額地侵略にも威力を発揮する。攻められなくても、交換や上書きを要求するだけでかなり鬱陶しい。地味ながら渋く使える一枚。	hsu	2012-08-10 10:48:11
	★★★☆☆	ドローが付いてかなり使い易くなったとは思いますが、他のキャントリップ付きの呪いと比べたら少し重いので気軽に使えないかなって気がします。	人和	2012-07-09 23:49:36
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