

	カード名	スクイーズ[使用しているブック]
		Squeeze
	レア度	S
	種別	単瞬
	G	50
	生贄	
	能力	対象セプターの手札からカードを1枚選び、破壊する

カードを破壊されたセプターはG150の魔力を得る


	特記事項	敵セプターの手札にあるどんなカードでも破壊できるが、魔力を与えてしまう。自分に使って魔力を得るのもアリ。
	解説	絞り。カード自体に内在する魔力を無理やり引き出す。魔力を失ったカードはチリと化す。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（4.0/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★★☆	クリーチャーを破壊できるため、実はかなり大きく相手に干渉できるスペル。ただしブックがきちんと練られていなければ打たない方がましなスペルに成り下がる。	インテグラル	2013-09-01 13:00:43
	★★★★★	手札破壊は正義	ちょめ	2013-06-29 23:21:45
	★★★★☆	1周目に確実に100G得る手段は他に無いのでわりと重宝します。

重いクリ構成のブックを運用する際にはたまに使いますね。

相手に使うと150与えるデメリットはあるものの、総合的に見てブラックスミスよりも使い勝手が良いと思います。

	獅子丸	2013-06-22 20:33:54
	★★★☆☆	自分に使っての件は同意できない。手札２枚とスペルターンを失って得るものが１００Ｇって。	ルヴィアネ	2012-12-31 22:11:23
	★★★★☆	イエティやデコイといった戦闘では対処し辛い嫌らしいクリーチャーを

戦闘前に破壊出来る他何でも破壊できてしまうメリットは計り知れないが

敵に与える150Gはなかなか馬鹿にならない

しっかり破壊する物を見極めよう。	JokerEpisode	2012-11-13 19:07:22
	★★★★☆	なんでも壊せるので便利、魔力不足の時は自分にも使えます。

他の手札破壊と比べてクリーチャーに干渉できるのが最大の魅力です。

相手に使う場合１５０Ｇ与えてしまうのがデメリットですが、過去作と比べて領地ボーナスが上がって魔力が貯まり易くなったので前よりデメリットが薄くなった印象です。	人和	2012-09-25 17:40:36
	★★★★☆	ブックにとって、致命的な弱点となるクリーチャーがいる場合、採用が検討できる。敵に使ってもよし、自分に使ってもよし、同盟相手に使ってよしのスペルだ。	キョウ	2012-08-22 11:59:18
	★★★★☆	シャッター以外でアイテムを破壊できる数少ないスペル。周回ボーナスの増加により、デメリットは前作までと比べ相対的に小さくなったと言えるかもしれない。	Dump	2012-07-15 14:37:47
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