

	カード名	チャリオット[使用しているブック]
		Chariot
	レア度	S
	種別	単瞬
	G	50
	生贄	
	能力	対象自クリーチャーを2マス移動させる

復帰[ブック]


	特記事項	自分のクリーチャーを離れた空地や敵領地に移動させられる。ブックに戻るので繰り返し使えるぞ。
	解説	戦車。クリーチャーを見えない騎馬戦車に乗せ、一気に移動させる。
	イラスト	開田裕治
	セプター採点	[image: ]（4.2/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	疑似地変枠としては便利なスペル。侵略のコンセプトとも相性が良いのは確かだが、自分の土地が増えるわけではないので、侵略ブックの必須スペルというわけではない。これを使った侵略は基本的にはイビルブラストを撃つのと同じで、得をするのは無関係な第三者ということは忘れてはならないだろう。移動侵略で色違いのレベル４を落とすよりも、多くの場合はマナを使って自分の土地を上げた方が強いのである。	機械科ボイラーズ	2016-02-16 18:04:44
	★★★★☆	侵略機会を増やせるカード。侵略ブックならぜひ入れたい。

土地色合わせにも使えます	インテグラル	2013-08-11 13:45:43
	★★★★☆	強いカードとは思いますが、使いこなせてる人はあんまり見ないです、かくいう自分も使いこなせてないです。	Birds of Paradise	2013-08-03 00:13:47
	★★★★★	リリーフより汎用性が高い印象。特に制圧・侵略ブックでは必須レベル。それ以外でも土地確保・領地能力連打・防御型移動・呪い消しなど用途は様々。	ちょめ	2013-06-30 23:10:21
	★★★★☆	便利だが、カモフラージュやリリーフも捨てがたい。	ルヴィアネ	2013-02-04 19:01:12
	★★★★☆	戦車に乗ったからって侵略しなきゃいけない訳じゃないんだぜっていう。

連鎖確保や有効な空き地の確保等面白い使い方もできる。

また、1ターンに二度の侵略も可能。1ターンあたりの侵略回数を増やせるのはこれとテレキネシス位だと思います。	JokerEpisode	2012-10-16 20:46:06
	★★★★★	テレグノやスレイプニルとの最大の違いは「チャリオットを使った後も領地コマンドを使える」という点です。

クリの移動（または戦闘）に限定されるとはいえ、領地コマンド使用機会の絶対数を増やす、という意味ではチャリオットとテレキネシス、リプレイスの3種しか存在していない。

単純な侵略補助手段というカテゴリには収まりきらない非常に魅力あるカードです。	獅子丸	2012-08-27 08:24:32
	★★★★★	ＤＳではブック復帰がなかったのであまり見なかったカードですが

セカンド使用に戻りました。

スレイプニルがいるのでどうかな？と思ってましたが使い勝手はすごくいい！

後半なるとばんばん引けてくるので１枚入れるだけで幅が広がります。

斜めからの移動侵略は不意をつかれるので相手が持ってる場合は注意を！	クックルー	2012-07-30 09:52:10
	★★★★☆	配置制限のある土地にも踏み込めるところがポイント高い。

前ターン置いたクリーチャーを２マス前に飛ばして、

即領地能力を使う（１出たら涙）というトリッキープレイもできる。

まあテレグノーシスでいいけど。	みそか	2012-07-25 00:23:59
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