

	カード名	パーミッション[使用しているブック]
		Permission
	レア度	N
	種別	単瞬
	G	100
	生贄	
	能力	使用者は全ての砦を通過したことになる


	特記事項	これを使えば、後は城に戻るだけで周回ボーナスが得られる。強力なカードだが、コストが高く効果もマップ毎で異なる。
	解説	許可。砦を通過したことになる許可証が手に入る。
	イラスト	仲井さとし (中井覚・中井覺)
	セプター採点	[image: ]（3.7/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★☆☆	【パーミッションの利益の計算方法】

（何もせずに一周したときの周回ボーナスと砦ボーナスの合計）÷一周にかかる歩数×パーミッションで短縮した歩数－パーミッションのコスト－得られなかった砦ボーナス



一見強そうなマップに見えても、計算してみると意外と弱いこともあるので注意が必要。

しかし、周回ボーナスが高くなればなるほど価値は上がるので、護符戦や同盟戦の後半では砦ボーナスを無視して使っても強い場合もある。

分岐の多いマップであれば単純な収入スペルなだけではなく、進路選択の自由度が高くなるメリットも。	機械科ボイラーズ	2016-04-02 09:31:51
	★★★★★	強い	ちょめ	2013-06-30 23:11:09
	★★★★☆	ステージによっては極悪な強さ。序盤に引けるかどうかで勝負が大きく左右されるステージもあり、あまり好きなカードではない。	インテグラル	2013-05-20 01:30:44
	★★★★☆	ステージ次第ではかなり強いカードです。

ただ、一見有効そうに見えるマップでもチェーンとかだと足の方が強いこともありますね。	JokerEpisode	2013-02-10 01:01:09
	★★★★☆	周回を増やすのでマナと相性が良いのはもちろん、周回回復の回数も増えるので焼きブックとも相性が良いです。

 同じ場所を重点的に歩くことになるので、クリーチャーの配置機会が損なわれやすいのがデメリット。

 特に護符マップでの中盤以降は強力です。	獅子丸	2012-07-26 15:37:02
	★★★☆☆	２０Ｇ値上がりしました。

砦ボーナスが貰えなくなるので私はあまり好きなカードじゃないですが、マップによっては確実に入れたほうがいいマップもありますね。

	人和	2012-07-25 08:21:40
	★★★☆☆	100Gって高いよ！でも使える面では使える。

短距離を行って帰るだけで周回ボーナスを得られる優越感。

マップによっては、砦を１コぐらい抜けてから使ったほうが特かもしれない。	れっつら	2012-07-04 00:24:33





≪前のページへ戻る

≪TOPへ戻る





