

	カード名	ヘイスト[使用しているブック]
		Haste
	レア度	N
	種別	単呪
	G	60
	生贄	
	能力	対象セプターの次から2回のダイスの目を5～7にする


	特記事項	歩数が多くなるので周回ボーナスを早く稼げるぞ。通行料が高い領地を安全に飛び越えるのにも使える。
	解説	加速。大地の精霊が対象の足元の重力を軽減し、素早く動けるようにしてくれる。
	イラスト	古代彩乃
	セプター採点	[image: ]（3.6/5.0）
	ツイート









※：ログインしているセプターのみレビュー出来ます。

※：レビュー出来るのは１カードにつき１セプター１回だけです。

※：既にレビューしていた場合は、新しいレビュー内容に置き換わります。




	採点	レビュー	セプター名	投稿日時
	★★★★☆	期待値6歩+6歩。

HW6が30GなのでHW6を2回連続で使っているという感覚ならHW6より手札1枚分強い気もしますが

高額回避についての正確性の無さや、狙った土地を取りにくいこと

1ターンに60Gを使ってしまうことで消されてしまった場合には損失になる事など

この辺の弱みでHW6より一概に良いとは言い切れない部分がある。	JokerEpisode	2015-10-05 23:41:59
	★★★★☆	なんだかんだ使われているので、☆４くらいはあるのかな？

もはや高額領地回避と狙った土地に止まる用ですね、高速周回目的で使うと損するレベルかも。	Birds of Paradise	2014-03-30 02:36:05
	★★★★☆	走りブックなら入ることが多いと思います。フライを1枚混ぜておくとたまに10歩以上移動できて幸せ。	インテグラル	2013-07-29 03:46:41
	★★★★★	なんだかんだで足スペルは正義。イラストも面白い。	ちょめ	2013-06-29 22:56:13
	★★★☆☆	ダイスの最大値が６～７のマップは、普通にダイスを振っていると牛歩感が強いので、カード１枚で２ターンの間、平均６を出せるのは有効だと思います。そういうマップは、周回の歩数も少ないのが多いですし。	かごしマン	2012-12-05 23:14:20
	★★★☆☆	ダイス目の低いマップなら・・・

さすがに弱体化しすぎでは・・・

安定はしないが、フライの方が・・・	ドナルドF	2012-08-01 03:53:29
	★★★☆☆	もはやマジックダイス並み。

高速周回はもはや過去の話ですが、これならもう少しコストを下げても良かったかと。

やはりヘイストはHW8の対抗馬でいて欲しいです。	獅子丸	2012-07-25 03:47:52
	★★★☆☆	ダイス目6~8⇒5~7への下方修正がかなり厳しい。

高額地回避用としては期待できなくなったため、この性能ならホーリーワード6を使いたい。(マップ次第だが。）	Dump	2012-07-23 22:09:11
	★★★☆☆	コスト増、ダイス目の下方修正、と強烈な弱体調整が入り、高速周回のため何も考えずに積めるスペルではなくなった。とはいえ安定したダイス目を約束してくれることから、まだまだ活躍の余地はあるだろう。



ダイス目の期待値は2ラウンドで12。最大ダイス目が7までのマップなら高速周回の効果も十分に見込めるが、それ以上のマップだと厳しくなる。	hsu	2012-07-18 09:46:25
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