

森林 さんレビュー済カード一覧


	カード名	使用ブック	レア度	ST	MHP	G	配置コスト	配置制限	アイテム制限	能力	森林さんの採点	採点
	グラニットアイドル	使用ブック	S	0	20	60			武器，巻物	防御型

全体[全てのセプターは、"ディスペル"を除く単瞬スペルの対象に選べない]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.0/5.0
	ゴールドアイドル	使用ブック	R	0	20	70			武器，巻物	防御型

全体[クリーチャー召喚時、魔力以外の条件は無視される]	[image: ] 4/5	[image: ] 2.7/5.0
	コロッサス	使用ブック	R	70	70	120			武器，防具，巻物，道具	周回回復できない

呪スペルの対象に選べない	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	シーフ	使用ブック	N	20	40	30				アイテムを使用しない場合、戦闘開始時、対戦相手のアイテムを奪う	[image: ] 2/5	[image: ] 3.2/5.0
	シェイドフォーク	使用ブック	R	10	40	60				戦闘中、ST=(対戦相手と同じ属性の配置クリーチャー数×10)

雪辱[相手セプターから、その魔力の30%を奪う]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	スチームギア	使用ブック	S	50	50	80			巻物	配置した領地の通行料は1/2になる	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	デコイ	使用ブック	S	0	10	40			武器，防具，巻物	反射[通常攻撃]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	ブラスアイドル	使用ブック	S	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのセプターは、ドロー時にカードを2枚引く]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ブロンズアイドル	使用ブック	N	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーは応援効果と支援効果を得られない]	[image: ] 0/5	[image: ] 1.2/5.0
	ミゴール	使用ブック	R	40	40	60				無効化[火風]

強打[水地]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	レイス	使用ブック	R	10	30	40			防具	即死[全・60%]

戦闘終了時、自分は破壊される	[image: ] 3/5	[image: ] 2.9/5.0
	ワンダーウォール	使用ブック	R	0	30	30			武器，防具	防御型

無効化[火水地風]	[image: ] 0/5	[image: ] 1.2/5.0
	アレス	使用ブック	R	50	60	90	火火	水		応援[侵略側・ST+20]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.9/5.0
	イクストル	使用ブック	R	50	20	80	火		巻物，道具	雪辱[対戦相手を破壊する]

敵破壊時、ST+10(最大100)	[image: ] 4/5	[image: ] 3.3/5.0
	オールドウィロウ	使用ブック	R	20	40	50	火火		武器，巻物	防御型

火土地に配置した場合、使用者以外の通過セプターをその領地に止まらせる	[image: ] 3/5	[image: ] 3.5/5.0
	ケットシー	使用ブック	S	20	30	60		水		防魔

無効化[ST40以上]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.5/5.0
	コンジャラー	使用ブック	R	20	30	40			武器	領地[G80・選んだ空地に"バ＝アル"を配置し、自分は破壊される]

巻物強打[全]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.0/5.0
	シャラザード	使用ブック	S	20	30	30				援護

領地[G30・全てのセプターに付いている呪効果を消す]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ソン=ギョウジャ	使用ブック	R	0	30	60				援護

援護クリーチャーの能力を発動させる	[image: ] 3/5	[image: ] 3.8/5.0
	ドラゴン	使用ブック	R	40	60	100	火火	水	防具	先制

侵略側の場合、戦闘中、ST+20、HP-20	[image: ] 3/5	[image: ] 3.9/5.0
	バ=アル	使用ブック	S	50	50	60	火			先制

戦闘終了時、使用者の手札を1枚ランダムに破壊する	[image: ] 4/5	[image: ] 3.4/5.0
	バーンタイタン	使用ブック	S	60	60	90			防具，巻物	使用者の持つ領地数が5以上の場合、戦闘中、ST&HP-30	[image: ] 4/5	[image: ] 4.1/5.0
	パイロマンサー	使用ブック	R	30	50	70				アイテムを使用しない場合、巻物攻撃[ST30]

対戦相手が攻撃成功した場合、戦闘終了時、ST=20、MHP=30	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	バルキリー	使用ブック	S	30	30	70	火			先制

援護

敵破壊時、ST+10(最大100)	[image: ] 3/5	[image: ] 4.4/5.0
	ペリ	使用ブック	S	30	30	40	火			戦闘中、ST&HP=(使用者のブック残り枚数+10)

防魔	[image: ] 3/5	[image: ] 3.7/5.0
	マンティコア	使用ブック	N	0	50	70				戦闘中、ST&HP=(使用者の手札の数×10)	[image: ] 2/5	[image: ] 2.9/5.0
	ラルバ	使用ブック	S	30	50	60				使用者のブック残り枚数が相手セプターより3枚以上多かった場合、戦闘中、ST&HP+20	[image: ] 3/5	[image: ] 2.5/5.0
	G・イール	使用ブック	N	30	50	80			巻物	無効化[地風]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.8/5.0
	アイスウォール	使用ブック	N	0	40	50			防具，巻物	防御型

戦闘中、HP+20	[image: ] 3/5	[image: ] 2.3/5.0
	アスピドケロン	使用ブック	S	30	30	80	水	地	巻物	戦闘中、ST&HP+(ラウンド数)	[image: ] 2/5	[image: ] 2.5/5.0
	アプサラス	使用ブック	R	20	40	70	水		武器，道具	戦闘の行われた領地がレベル3以上の場合、無効化[通常攻撃]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.1/5.0
	シーボンズ	使用ブック	R	10	40	70		火地	武器，防具，巻物，道具	防御型

戦闘中、全ての効果や能力は発動しない	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	シェルクリーパ	使用ブック	N	20	30	60			巻物	無効化[火水風]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.8/5.0
	ダゴン	使用ブック	R	60	80	140	水水	火		応援[水・HP+10]

戦闘終了時、使用者はG100の魔力を失う	[image: ] 5/5	[image: ] 4.9/5.0
	バンシー	使用ブック	R	20	40	40	水水		武器	領地[G60・全てのクリーチャーのHP-(MHPの25%)]	[image: ] 1/5	[image: ] 1.5/5.0
	ブックワーム	使用ブック	S	10	20	30			巻物	領地[G40・対象敵セプターの手札を1枚選び、破壊する]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	ブラッドプリン	使用ブック	S	20	20	30			巻物	援護

戦闘開始時、MHP+(援護クリーチャーのHP)(最大100)	[image: ] 4/5	[image: ] 4.1/5.0
	ボジャノーイ	使用ブック	R	40	40	70	水			先制

防御側の場合、戦闘中、即死[全・80%]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.3/5.0
	ガーゴイル	使用ブック	S	30	50	90	地			先制

防御側の場合、戦闘中、ST=50	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	カーバンクル	使用ブック	N	20	20	20				援護

反射[巻物攻撃]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.0/5.0
	グリマルキン	使用ブック	S	20	30	60	地			援護

防魔	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	サクヤ	使用ブック	R	20	30	60	地	風		援護

領地[G120・レベル3以下の対象の自領地を地に変える]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	ジャッカロープ	使用ブック	S	20	30	40			巻物	援護

スペルで破壊された場合、"ハンババ"に変身する	[image: ] 5/5	[image: ] 4.9/5.0
	ストーンウォール	使用ブック	N	0	60	30			防具，巻物	防御型	[image: ] 4/5	[image: ] 4.5/5.0
	ドリアード	使用ブック	N	20	30	60		風	武器	援護

エリア内の離れた地土地(空地)へ移動できる	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	バロメッツ	使用ブック	S	0	30	20		火	武器，巻物	防御型

領地[G0・使用者に周回数×G30を与える]	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	バンパイア	使用ブック	R	40	40	80	地	水風	防具	先制

攻撃成功時、HP+(対戦相手に与えたダメージ)]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.5/5.0
	マミー	使用ブック	N	20	50	40			武器	防御型

自破壊時、使用者は周回数×G40の魔力を得る	[image: ] 4/5	[image: ] 3.6/5.0
	レーシィ	使用ブック	S	30	40	40	地			防御型

戦闘終了時、戦闘が行われた領地のレベルを1上げる	[image: ] 1/5	[image: ] 2.3/5.0
	イグニズファツィ	使用ブック	R	10	30	10	風風	火水		後手

即死[全・70%]	[image: ] 0/5	[image: ] 0.5/5.0
	ウィッチ	使用ブック	S	20	30	50			武器	領地[G30・対象敵セプターから、その手札にあるスペル・アイテムの数×G30を奪う]

巻物強打[全]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.1/5.0
	ウロボロス	使用ブック	R	20	20	60	風		巻物，道具	使用者の持つ領地数が4以下の場合、自破壊時、"ウロボロス"として復活する	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	スレイプニル	使用ブック	S	30	40	70			巻物	領地[G60・対象自クリーチャーを1～2マス移動させる]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ソウルコレクター	使用ブック	R	20	30	60				戦闘中、ST+(今までに破壊されたクリーチャーの数×5)	[image: ] 4/5	[image: ] 2.9/5.0
	ナイトフィーンド	使用ブック	R	0	40	70	風風	水	武器，防具	先制

戦闘中、ST=(戦闘が行われた領地のレベル×20)	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	ヌエ	使用ブック	S	40	50	80	風	地		応援[侵略側・ST-10]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.5/5.0
	パラディン	使用ブック	R	50	50	90	風			即死[無]

再生	[image: ] 3/5	[image: ] 3.9/5.0
	ホーリーラマ	使用ブック	S	20	40	60			巻物	領地[G30・対象セプターの次のダイスの目を6にする]

エリア内の離れた風土地(空地)へ移動できる	[image: ] 5/5	[image: ] 4.8/5.0
	マスターモンク	使用ブック	N	20	50	80				先制

アイテムを使用しない場合、戦闘中、ST+30、HP-30	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	レベラー	使用ブック	S	40	60	100	風		巻物	戦闘が行われた領地が風以外の場合、戦闘終了時、領地のレベルを1下げる	[image: ] 4/5	[image: ] 4.4/5.0
	ワイバーン	使用ブック	S	40	40	80	風	地	防具	先制

エリア内の離れた風土地(空地)へ移動できる	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	アワーグラス	使用ブック	S	0	0	10				先制

対戦相手の先制能力を無効にする	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	カメレオンアーマー	使用ブック	S	0	0	30				HP+((戦闘が行われた領地のレベル+1)×10)	[image: ] 1/5	[image: ] 1.2/5.0
	スモークトーチ	使用ブック	S	0	0	30				HP+20

無効化[巻物攻撃]

無効化[貫通]	[image: ] 3/5	[image: ] 2.5/5.0
	ダイナマイト	使用ブック	R	0	0	50				ST+60

戦闘終了時、使用クリーチャーは破壊される	[image: ] 5/5	[image: ] 3.5/5.0
	プロテウスリング	使用ブック	R	0	0	0				使用クリーチャーはランダムな別のクリーチャーに変身する

アイテム破壊と盗みの効果を受けない	[image: ] 0/5	[image: ] 2.6/5.0
	ベリルリング	使用ブック	S	0	0	50				ST+20

貫通[地風]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.3/5.0
	クインテッセンス	使用ブック	S	0	0	60				レベル4以下の対象の領地を複に変える	[image: ] 4/5	[image: ] 4.3/5.0
	シャッター	使用ブック	N	0	0	30				対象敵セプターの手札からクリーチャー以外のカードを1枚選び、破壊する	[image: ] 5/5	[image: ] 4.0/5.0
	スカージ	使用ブック	S	0	0	80				呪効果の付いた全てのセプターの魔力を40%減らす	[image: ] 1/5	[image: ] 1.5/5.0
	ソウルハント	使用ブック	S	0	0	10				対象クリーチャーがスペルで破壊された場合、使用者はそのクリーチャーのMHP×G5の魔力を得る	[image: ] 2/5	[image: ] 1.5/5.0
	ディジーズ	使用ブック	N	0	0	30				対象クリーチャーは戦闘中、ST&HP-20

カードを1枚引く	[image: ] 4/5	[image: ] 4.2/5.0
	ディスビリーフ	使用ブック	R	0	0	90				全てのセプターは、各々が持つ護符の数×G5の魔力を失う	[image: ] 1/5	[image: ] 1.7/5.0
	トーチャー	使用ブック	N	0	0	50				城を通過するまで毎ラウンド、対象敵セプターは手札のスペルカード数×G20の魔力を失う	[image: ] 2/5	[image: ] 2.4/5.0
	トライアンフ	使用ブック	N	0	0	20				城を通過するまで、使用者の次の周回ボーナスは1.5倍になる	[image: ] 3/5	[image: ] 3.8/5.0
	ドリームテレイン	使用ブック	N	0	0	40				5ラウンドの間、使用者は他のセプターが得た通行料の50%の魔力を得る	[image: ] 1/5	[image: ] 2.8/5.0
	バイタリティ	使用ブック	N	0	0	30				対象クリーチャーは戦闘中、ST&HP+20

カードを1枚引く	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	バインド	使用ブック	R	0	0	60				1ラウンドの間、対象セプターは行動不能になり、G150の魔力を得る	[image: ] 4/5	[image: ] 3.4/5.0
	バインドミスト	使用ブック	S	0	0	40				対象クリーチャーにマヒの呪効果を付ける	[image: ] 3/5	[image: ] 3.5/5.0
	ピース	使用ブック	S	0	0	70				対象の領地は侵略を受けない

この領地の通行料はG0になる	[image: ] 5/5	[image: ] 4.2/5.0
	ピルグリム	使用ブック	S	0	0	50				使用者は聖堂に停止したかのように護符を買える

マップに聖堂が無い場合、代わりにカードを1枚引く	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	ホーリーワード8	使用ブック	S	0	0	50				対象セプターの次のダイスの目を8にする	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	マジックブースト	使用ブック	R	0	0	60				このターン、使用者は通常の1/2の魔力で土地レベルアップできる	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	ランドトランス	使用ブック	S	0	0	100				対象自領地を手放し、魔力を得る	[image: ] 4/5	[image: ] 3.2/5.0
	ランドプロテクト	使用ブック	N	0	0	80				対象の領地に防魔の呪効果を付ける	[image: ] 5/5	[image: ] 4.3/5.0
	リプレイス	使用ブック	R	0	0	120				対象クリーチャーをその所有者の手札のクリーチャーと交換する	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	リフレクション	使用ブック	S	0	0	80				対象クリーチャーは戦闘中、ST=0となり、反射[通常攻撃]を持つ	[image: ] 4/5	[image: ] 3.5/5.0
	リンカネーション	使用ブック	R	0	0	70				使用者は手札を全て捨て、捨てた枚数+1枚のカードを引く	[image: ] 4/5	[image: ] 3.6/5.0
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