

ミズ さんレビュー済カード一覧


	カード名	使用ブック	レア度	ST	MHP	G	配置コスト	配置制限	アイテム制限	能力	ミズさんの採点	採点
	G・ラット	使用ブック	N	20	10	0			巻物	先制	[image: ] 1/5	[image: ] 1.1/5.0
	アーチビショップ	使用ブック	R	30	30	60				領地[G30・対象のクリーチャーに付いた呪効果を消す("防魔"では防げない)]

アイテム破壊と盗みの効果を受けない	[image: ] 2/5	[image: ] 1.8/5.0
	アイアンアイドル	使用ブック	S	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[普通にダイスを使う場合、4～6になる]	[image: ] 1/5	[image: ] 2.2/5.0
	アイボリーアイドル	使用ブック	N	0	20	60			武器，巻物	防御型

全体[レア度Ｓのカードは1.5倍、Ｒ、Ｅは2倍の使用魔力がかかる]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.7/5.0
	アンバーモス	使用ブック	S	0	40	30			巻物	戦闘中、"ティラノサウルス"か"Ｇ・ラット"に変身する	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	ウルフ	使用ブック	N	20	40	10			巻物		[image: ] 2/5	[image: ] 1.7/5.0
	エボニーアイドル	使用ブック	S	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーは領地能力を発動できない]	[image: ] 2/5	[image: ] 3.0/5.0
	グラニットアイドル	使用ブック	S	0	20	60			武器，巻物	防御型

全体[全てのセプターは、"ディスペル"を除く単瞬スペルの対象に選べない]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.0/5.0
	クレイアイドル	使用ブック	N	0	20	60			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーへの、スペルによるダメージは10減る]	[image: ] 1/5	[image: ] 2.5/5.0
	グレートフォシル	使用ブック	R	0	30	40			武器，巻物	防御型

通行料を取れない

自破壊時、"ティラノサウルス"として復活する	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	クレリック	使用ブック	S	10	30	50				援護

即死[無]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.0/5.0
	クロックアウル	使用ブック	N	0	30	10			武器，防具	領地[G30・対象セプターは次の移動時、選んだ方向に進める]	[image: ] 1/5	[image: ] 1.1/5.0
	ゴールドアイドル	使用ブック	R	0	20	70			武器，巻物	防御型

全体[クリーチャー召喚時、魔力以外の条件は無視される]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.7/5.0
	ゴブリン	使用ブック	N	20	30	0					[image: ] 3/5	[image: ] 2.4/5.0
	コロッサス	使用ブック	R	70	70	120			武器，防具，巻物，道具	周回回復できない

呪スペルの対象に選べない	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	サイクロプス	使用ブック	N	50	50	60				後手	[image: ] 3/5	[image: ] 3.6/5.0
	サムライ	使用ブック	R	50	30	80				即死[ST40以上・70%]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.5/5.0
	サンクタムガード	使用ブック	E	40	40	70				先制

敵破壊時、使用者は戦闘が行われた領地と同じ属性の護符を5得る	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	シーフ	使用ブック	N	20	40	30				アイテムを使用しない場合、戦闘開始時、対戦相手のアイテムを奪う	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	ジェイドアイドル	使用ブック	N	0	20	50			武器，巻物	防御型

全体[全ての領地は、領地コマンドを除く地形変化やレベルを下げる効果を受けない]	[image: ] 1/5	[image: ] 2.6/5.0
	シェイドフォーク	使用ブック	R	10	40	60				戦闘中、ST=(対戦相手と同じ属性の配置クリーチャー数×10)

雪辱[相手セプターから、その魔力の30%を奪う]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	シルバーアイドル	使用ブック	N	0	20	50			武器，巻物	防御型

全体[戦闘中、全ての防御側クリーチャーは先制能力を得る]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.4/5.0
	スクォンク	使用ブック	S	20	30	0				援護

敵破壊時、手札に戻る	[image: ] 3/5	[image: ] 2.8/5.0
	スケルトン	使用ブック	N	30	40	30				再生	[image: ] 3/5	[image: ] 3.4/5.0
	スタチュー	使用ブック	N	0	50	20			武器，防具，巻物	防御型

周回回復できない	[image: ] 0/5	[image: ] 0.2/5.0
	スチームギア	使用ブック	S	50	50	80			巻物	配置した領地の通行料は1/2になる	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	ゾンビ	使用ブック	N	20	50	20			巻物	戦闘終了時、HP-20	[image: ] 2/5	[image: ] 2.5/5.0
	ダンシングドール	使用ブック	S	20	20	10				領地[G70・全ての護符の価値を20%下げる]	[image: ] 1/5	[image: ] 1.0/5.0
	ティラノサウルス	使用ブック	S	50	60	80			防具，巻物		[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	デコイ	使用ブック	S	0	10	40			武器，防具，巻物	反射[通常攻撃]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	ドッペルゲンガー	使用ブック	S	0	30	10				戦闘中、対戦相手と同じクリーチャーに変身する	[image: ] 1/5	[image: ] 1.8/5.0
	ドラゴノイド	使用ブック	S	30	30	40				援護

巻物強打[全]	[image: ] 3/5	[image: ] 2.7/5.0
	トロージャンホース	使用ブック	S	0	30	50			武器，防具，巻物	貫通[全]

援護	[image: ] 1/5	[image: ] 2.0/5.0
	ニンジャ	使用ブック	S	40	40	80				先制

巻物強打[全]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.9/5.0
	バサルトアイドル	使用ブック	S	0	20	60			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーは自破壊時及び戦闘終了時の能力を発動できない]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	バトルギアα	使用ブック	S	40	20	60			巻物	援護

"バトルギアβ"と合体

防魔	[image: ] 2/5	[image: ] 3.2/5.0
	バトルギアβ	使用ブック	S	20	40	60			巻物	援護

"バトルギアα"と合体

無効化[巻物攻撃]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.7/5.0
	バルダンダース	使用ブック	N	0	30	10				戦闘中、ランダムな別のクリーチャーに変身する	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	バンディット	使用ブック	N	20	20	20				援護

攻撃成功時、相手セプターから対戦相手に与えたダメージ×G2の魔力を奪う	[image: ] 4/5	[image: ] 4.1/5.0
	バンドルギア	使用ブック	E	70	70	250				防魔

無効化[巻物攻撃]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.4/5.0
	ファイター	使用ブック	N	40	40	40					[image: ] 2/5	[image: ] 2.4/5.0
	ブラスアイドル	使用ブック	S	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのセプターは、ドロー時にカードを2枚引く]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ブロンズアイドル	使用ブック	N	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーは応援効果と支援効果を得られない]	[image: ] 1/5	[image: ] 1.2/5.0
	ボージェス	使用ブック	R	30	30	50				応援[無・HP+20]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	ホーンカメレオン	使用ブック	N	20	30	40			巻物	どの属性の領地からも地形効果を得る	[image: ] 1/5	[image: ] 1.0/5.0
	ミゴール	使用ブック	R	40	40	60				無効化[火風]

強打[水地]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	ミスティック	使用ブック	R	40	30	60				領地[G30・対象クリーチャーのMHP+10(最大100)]

即死[MHP60以上・70%]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.2/5.0
	メタルバグ	使用ブック	R	20	40	40			巻物	領地[G80・HPが減少している対象のクリーチャー1体を破壊し、自分も破壊される]	[image: ] 3/5	[image: ] 2.6/5.0
	リトルグレイ	使用ブック	R	10	30	50				攻撃成功時、50%の確率で対戦相手をランダムな空地に飛ばす	[image: ] 3/5	[image: ] 2.9/5.0
	リビングシールド	使用ブック	N	0	30	40				戦闘時、HP+30のアイテムクリーチャーとして使用できる	[image: ] 4/5	[image: ] 4.2/5.0
	リビングスピア	使用ブック	R	20	20	50				戦闘時、ST+20

HP+20のアイテムクリーチャーとして使用できる	[image: ] 2/5	[image: ] 2.9/5.0
	リビングソード	使用ブック	S	30	1	30				戦闘時、ST+30

HP+1のアイテムクリーチャーとして使用できる	[image: ] 3/5	[image: ] 3.0/5.0
	ルナティックヘア	使用ブック	R	20	30	20				戦闘終了時、対戦相手のSTとHPを入れ替える	[image: ] 3/5	[image: ] 3.5/5.0
	レイス	使用ブック	R	10	30	40			防具	即死[全・60%]

戦闘終了時、自分は破壊される	[image: ] 3/5	[image: ] 2.9/5.0
	レオナイト	使用ブック	E	0	40	80				戦闘中、ST=(相手セプターの持つ領地数×10)

戦闘中、HP=(使用者の持つ領地数×10)	[image: ] 2/5	[image: ] 3.2/5.0
	レッドキャップ	使用ブック	S	30	30	50				戦闘中、ST&HP=(配置されている"ゴブリン"の数×20)

応援[全ての"ゴブリン"・ST+20]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	ワーウルフ	使用ブック	S	30	30	30				攻撃成功時、対戦相手を"ウルフ"に変える	[image: ] 2/5	[image: ] 1.8/5.0
	ワンダーウォール	使用ブック	R	0	30	30			武器，防具	防御型

無効化[火水地風]	[image: ] 1/5	[image: ] 1.2/5.0
	F・ジャイアント	使用ブック	N	50	50	95	火			強打[水]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.8/5.0
	アベンジャー	使用ブック	S	30	30	80				戦闘中、ST&HP+(使用者の順位×10)	[image: ] 4/5	[image: ] 3.8/5.0
	アレス	使用ブック	R	50	60	90	火火	水		応援[侵略側・ST+20]	[image: ] 5/5	[image: ] 3.9/5.0
	イクストル	使用ブック	R	50	20	80	火		巻物，道具	雪辱[対戦相手を破壊する]

敵破壊時、ST+10(最大100)	[image: ] 3/5	[image: ] 3.3/5.0
	ウィルオウィスプ	使用ブック	S	10	50	60			武器	後手

攻撃成功時、相手セプターから残りHP×G2の魔力を奪う	[image: ] 3/5	[image: ] 3.1/5.0
	エグゼクター	使用ブック	N	70	20	60			武器		[image: ] 5/5	[image: ] 3.7/5.0
	オールドウィロウ	使用ブック	R	20	40	50	火火		武器，巻物	防御型

火土地に配置した場合、使用者以外の通過セプターをその領地に止まらせる	[image: ] 4/5	[image: ] 3.5/5.0
	ガスクラウド	使用ブック	N	30	30	70			防具	無効化[通常攻撃・受けるダメージの1/2]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.2/5.0
	カトブレパス	使用ブック	S	30	50	80	火		巻物	攻撃成功時、対戦相手に毒の呪効果を付ける

雪辱[戦闘が行われた領地のレベルを1下げる]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.4/5.0
	キメラ	使用ブック	S	30	50	80	火		巻物	先制

使用者が周回ボーナスを得る毎にST+10(最大100)	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	グラディエーター	使用ブック	R	40	40	70			防具，巻物，道具	強打[火水地風]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.0/5.0
	ケットシー	使用ブック	S	20	30	60		水		防魔

無効化[ST40以上]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.5/5.0
	ケマゾツ	使用ブック	S	20	40	50	火		防具	戦闘中、ST+(対戦相手のST)

敵破壊時、相手セプターは最も多く持つ護符1種を30%失う	[image: ] 3/5	[image: ] 3.2/5.0
	ゴーレム	使用ブック	N	40	50	70				戦闘終了時、ST-10	[image: ] 3/5	[image: ] 3.5/5.0
	コボルド	使用ブック	N	20	30	20					[image: ] 0/5	[image: ] 1.3/5.0
	コンジャラー	使用ブック	R	20	30	40			武器	領地[G80・選んだ空地に"バ＝アル"を配置し、自分は破壊される]

巻物強打[全]	[image: ] 5/5	[image: ] 4.0/5.0
	サラマンダー	使用ブック	N	40	50	80	火	水	防具	無効化[火]

この能力により無効化したダメージ分HPが増加する	[image: ] 2/5	[image: ] 2.4/5.0
	サルファバルーン	使用ブック	S	10	40	30	火		巻物	自破壊時、対戦相手のHP-40	[image: ] 4/5	[image: ] 4.3/5.0
	ジェネラル=カン	使用ブック	R	30	40	90	火		道具	先制

ST+(MHP50以上の配置クリーチャーの数×5)	[image: ] 4/5	[image: ] 3.7/5.0
	シャラザード	使用ブック	S	20	30	30				援護

領地[G30・全てのセプターに付いている呪効果を消す]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ソン=ギョウジャ	使用ブック	R	0	30	60				援護

援護クリーチャーの能力を発動させる	[image: ] 3/5	[image: ] 3.8/5.0
	ドモビー	使用ブック	R	10	20	10				領地[G80・対象の領地に防魔の呪効果を付ける]	[image: ] 2/5	[image: ] 2.4/5.0
	ドモボーイ	使用ブック	S	20	20	10				領地[G30・対象の領地に"ファンタズム"の呪効果を付ける]	[image: ] 1/5	[image: ] 2.0/5.0
	ドラゴン	使用ブック	R	40	60	100	火火	水	防具	先制

侵略側の場合、戦闘中、ST+20、HP-20	[image: ] 4/5	[image: ] 3.9/5.0
	ドラゴンフライ	使用ブック	N	30	20	20			巻物	先制	[image: ] 2/5	[image: ] 2.7/5.0
	バ=アル	使用ブック	S	50	50	60	火			先制

戦闘終了時、使用者の手札を1枚ランダムに破壊する	[image: ] 4/5	[image: ] 3.4/5.0
	バード	使用ブック	S	30	30	40				巻物強打[全]

対戦相手を破壊できなかった場合、攻撃成功時、ランダムな空地に飛ぶ	[image: ] 4/5	[image: ] 3.8/5.0
	バーンタイタン	使用ブック	S	60	60	90			防具，巻物	使用者の持つ領地数が5以上の場合、戦闘中、ST&HP-30	[image: ] 5/5	[image: ] 4.1/5.0
	パイロマンサー	使用ブック	R	30	50	70				アイテムを使用しない場合、巻物攻撃[ST30]

対戦相手が攻撃成功した場合、戦闘終了時、ST=20、MHP=30	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
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