

Dump さんレビュー済カード一覧


	カード名	使用ブック	レア度	ST	MHP	G	配置コスト	配置制限	アイテム制限	能力	Dumpさんの採点	採点
	コロッサス	使用ブック	R	70	70	120			武器，防具，巻物，道具	周回回復できない

呪スペルの対象に選べない	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	シェイドフォーク	使用ブック	R	10	40	60				戦闘中、ST=(対戦相手と同じ属性の配置クリーチャー数×10)

雪辱[相手セプターから、その魔力の30%を奪う]	[image: ] 3/5	[image: ] 4.7/5.0
	スクォンク	使用ブック	S	20	30	0				援護

敵破壊時、手札に戻る	[image: ] 3/5	[image: ] 2.8/5.0
	ブロンズアイドル	使用ブック	N	0	20	40			武器，巻物	防御型

全体[全てのクリーチャーは応援効果と支援効果を得られない]	[image: ] 3/5	[image: ] 1.2/5.0
	アレス	使用ブック	R	50	60	90	火火	水		応援[侵略側・ST+20]	[image: ] 5/5	[image: ] 3.9/5.0
	ジェネラル=カン	使用ブック	R	30	40	90	火		道具	先制

ST+(MHP50以上の配置クリーチャーの数×5)	[image: ] 5/5	[image: ] 3.7/5.0
	ドラゴン	使用ブック	R	40	60	100	火火	水	防具	先制

侵略側の場合、戦闘中、ST+20、HP-20	[image: ] 3/5	[image: ] 3.9/5.0
	バーンタイタン	使用ブック	S	60	60	90			防具，巻物	使用者の持つ領地数が5以上の場合、戦闘中、ST&HP-30	[image: ] 5/5	[image: ] 4.1/5.0
	ファイアードレイク	使用ブック	S	30	40	80				戦闘中、ST+(配置火クリーチャーの数×5)	[image: ] 3/5	[image: ] 3.1/5.0
	ミノタウロス	使用ブック	N	40	40	70					[image: ] 5/5	[image: ] 2.3/5.0
	シェルクリーパ	使用ブック	N	20	30	60			巻物	無効化[火水風]	[image: ] 5/5	[image: ] 3.8/5.0
	スラッジタイタン	使用ブック	S	50	60	100			防具，道具	戦闘開始時、HPが減少していた場合、破壊される

再生	[image: ] 4/5	[image: ] 4.1/5.0
	ボジャノーイ	使用ブック	R	40	40	70	水			先制

防御側の場合、戦闘中、即死[全・80%]	[image: ] 2/5	[image: ] 4.3/5.0
	グリマルキン	使用ブック	S	20	30	60	地			援護

防魔	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	ストーンウォール	使用ブック	N	0	60	30			防具，巻物	防御型	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	マミー	使用ブック	N	20	50	40			武器	防御型

自破壊時、使用者は周回数×G40の魔力を得る	[image: ] 3/5	[image: ] 3.6/5.0
	スレイプニル	使用ブック	S	30	40	70			巻物	領地[G60・対象自クリーチャーを1～2マス移動させる]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	ソウルコレクター	使用ブック	R	20	30	60				戦闘中、ST+(今までに破壊されたクリーチャーの数×5)	[image: ] 3/5	[image: ] 2.9/5.0
	ホーリーラマ	使用ブック	S	20	40	60			巻物	領地[G30・対象セプターの次のダイスの目を6にする]

エリア内の離れた風土地(空地)へ移動できる	[image: ] 3/5	[image: ] 4.8/5.0
	マスターモンク	使用ブック	N	20	50	80				先制

アイテムを使用しない場合、戦闘中、ST+30、HP-30	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	カウンターシールド	使用ブック	R	0	0	100				ST=0

反射[通常攻撃]	[image: ] 4/5	[image: ] 4.8/5.0
	スリープ	使用ブック	N	0	0	20				巻物攻撃[眠りの呪効果を付ける]	[image: ] 4/5	[image: ] 3.6/5.0
	トラペゾン	使用ブック	S	0	0	20				使用クリーチャーは戦闘中、"バ＝アル"に変身する	[image: ] 4/5	[image: ] 3.0/5.0
	パイエティコイン	使用ブック	S	0	0	0				敵破壊時、使用者は戦闘が行われた領地と同じ属性の護符を10得る	[image: ] 1/5	[image: ] 2.6/5.0
	パワーブレスレット	使用ブック	R	0	0	90				ST=(ST×2)

HP=(MHP×2)	[image: ] 4/5	[image: ] 4.5/5.0
	ブーメラン	使用ブック	R	0	0	50				ST+20

HP+10

復帰[手札]	[image: ] 3/5	[image: ] 3.3/5.0
	ラットハンター	使用ブック	R	0	0	50				攻撃成功時、対戦相手を"Ｇ・ラット"に変える	[image: ] 3/5	[image: ] 3.4/5.0
	インフルエンス	使用ブック	S	0	0	80				対象の領地1つを、その所有者が最も多く持つ地形に変える	[image: ] 5/5	[image: ] 4.2/5.0
	シャッター	使用ブック	N	0	0	30				対象敵セプターの手札からクリーチャー以外のカードを1枚選び、破壊する	[image: ] 5/5	[image: ] 4.0/5.0
	スクイーズ	使用ブック	S	0	0	50				対象セプターの手札からカードを1枚選び、破壊する

カードを破壊されたセプターはG150の魔力を得る	[image: ] 4/5	[image: ] 4.0/5.0
	セフト	使用ブック	R	0	0	80				対象敵セプターの手札からスペルを1枚選び、使用者の手札に加える	[image: ] 5/5	[image: ] 4.4/5.0
	ディジーズ	使用ブック	N	0	0	30				対象クリーチャーは戦闘中、ST&HP-20

カードを1枚引く	[image: ] 4/5	[image: ] 4.2/5.0
	ヘイスト	使用ブック	N	0	0	60				対象セプターの次から2回のダイスの目を5～7にする	[image: ] 3/5	[image: ] 3.6/5.0
	ホーリーワード8	使用ブック	S	0	0	50				対象セプターの次のダイスの目を8にする	[image: ] 5/5	[image: ] 4.7/5.0
	マジックブースト	使用ブック	R	0	0	60				このターン、使用者は通常の1/2の魔力で土地レベルアップできる	[image: ] 5/5	[image: ] 4.5/5.0
	リバイバル	使用ブック	N	0	0	70				対象セプターのブックをゲーム開始時の状態に戻す	[image: ] 4/5	[image: ] 2.7/5.0
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